
SAE3.SME.02 Démarche de création d'entreprise 
dans l'événementiel ou la communication

Composante
Institut universitaire de technologie d'Angoulême

Présentation

Description

Construction d'une démarche de création d'entreprise dans le digital :

- Validation d'une idée et élaboration d'un cahier des charges simple pour développer un projet de création

- Intégration des acteurs de l'écosystème local et interaction avec un réseau de créateurs d’entreprises et/ou des organismes 

d’aide à la création d'entreprise

Objectifs

- AC24.01SME | Identifier les valeurs et territoires de la marque

- AC24.03SME | Développer la communication de marque et le marketing de contenu (storytelling/disruption/teasing/brand 

content)

- AC25.01SME | Elaborer un projet événementiel simple répondant à la demande

- AC25.03SME | Gérer la communication et la commercialisation de l'événement

- AC25.04SME | Piloter le projet

- AC21.01 | Diagnostiquer l'environnement en appréhendant les enjeux sociaux et écologiques

- AC21.02 | Mettre en oeuvre une étude de marché dans un environnement complexe

- AC21.03 | Mettre en place une stratégie marketing dans un environnement complexe

- AC21.04 | Concevoir un mix étendu pour une offre complexe

- AC22.01 | Convaincre en exprimant avec empathie l’offre en termes d’avantages personnalisés

- AC22.02 | Négocier le prix : défendre, valoriser l'offre en percevant les stratégies d’achat

- AC22.03 | Maîtriser les éléments juridiques et comptables de l'offre

- AC22.04 | Utiliser les OAV (feuille de calcul, supports d’argumentation...) à bon escient pour convaincre

- AC23.01 | Elaborer une stratégie de communication adaptée au brief agence

- AC23.02 | Etablir une stratégie de moyens en utilisant les indicateurs de choix des supports

- AC23.03 | Proposer un plan de com 360° en élaborant les supports et en veillant à leur efficacité
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- AC23.04 | Mettre en oeuvre une stratégie digitale : blog, réseaux sociaux, influenceurs, en mesurant leurs performances et en 

veillant à l'e-reputation.

Heures d'enseignement

TD TD 30h

PT-BUT Projet tutoré (BUT) 40h
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