
UE4 - Gérer des projets

Niveau d'étude
Bac +3

ECTS
6 crédits

Composante
Faculté des sciences du sport

Présentation

Description

Cette UE est consacrée à la gestion de projet évènementiel.

Vous aurez par groupe à vous impliquez dans un projet évènementiel d’envergure.

Réalisation d’un trail, d’une course de vélo, projet humanitaire, tournois, journée à thème … vous devrez participer à la mise en 

place, l’amélioration, le suivi et la réalisation de ce projet (début du projet : Septembre / réalisation du projet : février, mars). Tout 

est à faire : recherche de partenaires, communication, demande de subvention, innovation : nouvelles idées si projet récurrent, 

promotion de l’évènement, recherche de bénévole, réalisation de l’évènement et suivi de l’évènement le jour J.  Ces évènements 

attirent généralement entre 150 et 300 personnes.

Vous aurez aussi à imaginer et à créer un projet en lien avec le monde de l’E.sport. L’intervention d’un professionnel de renom 

encadre ces projets en lien avec l’E.sport, après vous avoir sensibiliser à ce monde spécifique.  

Objectifs

- Utiliser des outils de travail collaboratif afin de travailler en équipe, coopérer et se coordonner                     

- Organiser un événement sportif                

- Organiser plusieurs opérations aussi bien en équipe qu'en autonomie et responsabilité au service d'un projet
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Heures d'enseignement

TD TD 10,5h

CM CM 17,5h

P-Proj Pédagogie par projet 21h

Liste des enseignements

Nature CM TD TP Crédits

Événementiel sportif EC 14h 10,5h

Projet personnel et professionnel au choix EC 3,5h

UE = Unité d'enseignement

EC = Élément Constitutif
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